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MODUL AJAR  8
SENI TEATER
BERMAIN PERAN BERDASARKAN FABEL DAN LEGENDA
	Fase / Semester   : B / II  (Dua)
	Kelas                 : III (Tiga)

	Elemen :
· Pemahaman.
· Keterampilan Proses (Mengamati, memprediksi, merencanakan, memproses, mengevaluasi, dan mengomunikasikan).
	[bookmark: _GoBack]Alokasi Waktu : 25 JP atau sesuai kebutuhan (1 JP = 35 menit).

	Tujuan Pembelajaran:
Peserta didik mampu:
8.1 Mengidentifikasi karakter pada cerita fabel dan legenda;
8.2 Mengucapkan dialog sederhana berdasarkan cerita yang ditiru;
8.3 Melakukan pantomim fabel dan legenda dengan menggunakan properti yang sesuai;
8.4 Meniru karakter tokoh pada fabel dan legenda yang secara bersamaan divisualkan dengan pementasan;
8.5 Memainkan peran berdasarkan isi cerita fabel dan legenda.

	Profil Pelajar Pancasila:
· Gotong royong
· Kreatif



Langkah-Langkah Pembelajaran:
· Peserta didik sudah dapat mengetahui tentang cerita fabel dan legenda.
· Mengondisikan peserta didik baik fisik maupun mental untuk siap melaksanakan pembelajaran.
· Memberikan stimulus kepada peserta didik untuk mengetahui hal-hal yang harus diperhatikan oleh pemeran cerita fabel dan legenda. 
· Memberikan pertanyaan pemantik agar peserta didik dapat mengetahui atau mempunyai tujuan belajarnya sendiri. (Misalnya: Cerita fabel apa yang menjadi favoritmu? Ceritakan pesan moral yang kamu dapat dari fabel yang kamu pilih)





Pembelajaran 1. Topik A: Bermain Peran Berdasarkan Cerita (15 JP)
I. Mengidentifikasi Karakter pada Fabel dan Legenda (4 JP)
Peserta didik mampu:
8.1 Mengidentifikasi karakter pada cerita fabel dan legenda;
· Guru mengajak peserta didik untuk mengingat kembali tentang fabel dan legenda.
· Peserta didik memperhatikan tokoh-tokoh yang terdapat dalam fabel dan legenda berdasarkan gambar yang disajikan pada halaman 137.
· Peserta didik ditugaskan untuk memperagakan fabel atau legenda yang sudah dipilih dalam kelompoknya, mengikuti langkah-langkah, dan memberikan evaluasi pada kelompok lain menggunakan tabel yang disajikan pada halaman 138.
II. Berdialog Sesuai Adegan dalam Fabel dan Legenda (4 JP)
Peserta didik mampu:
8.2 Mengucapkan dialog sederhana berdasarkan cerita yang ditiru;
· Guru mengajak peserta didik untuk olah vokal yang bertujuan untuk memperlancar dialog menggunakan teknik dan arahan pada halaman 139.
· Peserta didik diberikan latihan olah gerak sesuai aba-aba yang diberikan oleh guru berdasarkan gambar yang disajikan pada halaman 139.
· Peserta didik ditugaskan untuk memperagakan fabel atau legenda sesuai dengan kegiatan pada halaman 140.
III. Mementaskan Pantomim Berdasarkan Fabel (4 JP)
Peserta didik mampu:
8.3 Melakukan pantomim fabel dan legenda dengan menggunakan properti yang sesuai;
· Guru menyiapkan peserta didik untuk pementasan pantomim di atas panggung.
a) Pemanasan sebelum pentas
· Peserta didik diminta melakukan pemanasan sebelum pementasan mengikuti langkah-langkah yang disajikan pada halaman 140-141.
b) Kegiatan pentas
· Guru membimbing peserta didik selama kegiatan pentas. Guru membantu menyiapkan properti yang digunakan dan mengondisikan kelas supaya peserta didik memperhatikan tampilan kelompok lain dengan baik.
c) Kegiatan selesai pentas
· Peserta didik diminta melakukan evaluasi dengan bantuan pertanyaan-pertanyaan yang disajikan pada halaman 141-142.
IV. Membaca dan Memperagakan Fabel serta Legenda (3 JP)
Peserta didik mampu:
8.4 Meniru karakter tokoh pada fabel dan legenda yang secara bersamaan divisualkan dengan pementasan;

· Peserta didik diminta untuk membaca cerita fabel yang disajikan pada halaman 142-144.
· Peserta didik diminta untuk menulis ulang dialog, memperagakan,dan merefleksikan cerita fabel tadi menggunakan kolom dan pertanyaan yang disajikan pada halaman 144-145.

Pembelajaran 2. Topik B: Melakukan Pementasan (10 JP).
Peserta didik mampu:
8.5 Memainkan peran berdasarkan isi cerita fabel dan legenda.

I. Membentuk Tim Pementasan (2 JP).
· Guru menjelaskan tentang perlunya membentuk sebuah tim untuk pementasan. Guru membimbing peserta didik dalam membentuk tim.
II. Mementaskan Fabel dan Legenda (8 JP).
· Guru menjelaskan tentang pengertian dan tujuan properti dalam pementasan.
· Peserta didik memperhatikan contoh-contoh properti yang digunakan dalam pementasan cerita “Kancil Suka Makan Timun” melalui gambar yang disajikan pada halaman 146-150.
· Gruu menjelaskan tentang pentingnya kemampuan aktor dalam memainkan peran. Guru mengajak peserta didik untuk menirukan gerakan tokoh fabel dan legenda melalui gambar yang disajikan pada halaman 151-153.
· Guru mengajak peserta didik untuk berlatih mengucapkan dialog dan berekspresi menggunakan kalimat-kalimat pada halaman 153.
· Peserta didik ditugaskan untuk mementaskan ceritan fabel dan legenda sesuai dengan kegiatan pada halaman 154.
Penilaian Pembelajaran
1. Peserta didik diberikan tes tertulis dengan soal pilihan ganda dan isian, untuk mengetahui apakah peserta didik dapat memahami pelajaran tersebut. Peserta didik dapat mengerjakan dalam Latihan Ulangan Bab 8 di halaman 155-157.
2. Peserta didik dapat mengerjakan soal HOTS di halaman 157.
3. Peserta didik dapat mengerjakan AKM (Asesmen Kompentensi Minimum) halaman 157-158.
4. Peserta didik dapat Praproyek tentang Pementasan Cerita Dongeng disajikan di halaman 158.
5. Peserta didik juga diberikan tes tertulis dengan soal pilihan ganda dan isian, untuk mengetahui apakah peserta didik dapat memahami pelajaran tersebut. Peserta didik dapat mengerjakan dalam Latihan Ulangan Akhir Tahun di halaman 159-162 untuk menguji pemahamannya mengenai materi yang sudah diajarkan guru selama satu tahun.
6. Peserta didik diberikan pertanyaan secara lisan unjuk kinerja dengan praktik, dan menyajikan dalam daftar hasil penugasan. 
7. Lembar observasi untuk mengetahui keaktifan peserta didik saat kerja mandiri dan berpasangan.
8. Kuesioner dijawab dengan skala likert untuk mengetahui minat peserta didik. Kuesioner digunakan untuk refleksi pembelajaran. 

	NO.
	PERNYATAAN
	YA
	TIDAK

	1
	Saya mengerti pembelajaran hari ini.
	
	

	2
	Saya tidak sulit dalam mengerjakan penugasan hari ini.
	
	

	3
	Saya masih perlu dibantu dalam mengerjakan tugas hari ini.
	
	

	4
	Pembelajaran hari ini menyenangkan bagi saya
	
	

	5
	Saya masih perlu waktu untuk belajar lagi mengenai materi hari ini.
	
	



9. Melaksanakan tindak lanjut dari hasil asesmen penilaian.
10. Jika peserta didik belum dapat menguasai materi, maka peserta didik diberikan pelayanan individu.


